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Einleitung

Im 2022 wurde die Planung fiir den Comic Stadtrundgang «Winti-Comic-
Tour» weiter konkretisiert. Es wurde im Hintergrund gearbeitet und vorbe-
reitet, dass die geplante Lancierung am 15. April 2023 starten miisste. Mit
dem Einbezug von dem Verein nahstehenden Personen wie Sophie Graff, Felix
Schaad, Samuel Schuhmacher und Christof Stiickelberger, welche fiir den
Stadtrundgang angefragt wurden und als Neumitglieder auch angeworben
wurden soll der Verein etwas breiter abgestiitzt sein. Daneben gab es weitere
Einzeleintritte von Dani Lutz, der auch sogleich fiir die Mitarbeit am Comic-
Stadtrundgang gewonnen werden konnte.

Neben der Organisation und Veranstaltung der Comic Labore und des Comic-
Slams sorge auch nochmals ein Grillabend fiir Geselligkeit im Vereinsleben.

Im Herbst 2022 hat Katja Kolitzus angekiindigt, dass sie ihre langjahrige Stelle
bei der Alten Kaserne Kulturzentrum kiindigt und somit nicht mehr erste An-
sprechpartnerin sein wird fiir Comics im Kulturzentrum. Mit Barbara Tribel-
horn fand die Alte Kaserne eine Nachfolgerin, welche im Februar 2023 die Ar-
beit von Katja iibernommen hat. Barbara wird auch die Stelle von Katja im
Vorstand des Vereines iibernehmen konnen, was an der Mitgliederversamm-
lung 2023 durch die Mitglieder dann beschlossen werden kann.

Bild: Grillabend im Garten
von Gabriela Maier

Veranstaltungen und Projekte

Grillabend am Samstag, 09. Juli 2022

2021 erstmals durchgefiihrt, um nach der langen Corona-Pause einander wie-
der personlich zu begegnen, konnten wir 2022 nochmals in den Garten von
Gabriela Maier einen Grillabend durchfiihren. Dabei gab es auch viel zu bere-
den: Erste Geschichten fiir den Comic Stadtrundgang sollten ausgetauscht
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Links: Grillabend im Garten von
Gabriela Maier

Rechts unten: Begriissung des Co-
mic Slams durch Katja Kolitzus

werden. Wir danken Gabriela fiir dieses erneute Gastrecht in der gemiitlichen
Umgebung.

Comic Slam, Samstag, 19. November 2022

Fiir die diesjahrige Ausgabe des Comic Slams fanden sich wieder viele Erst-
linge, welche sich der Herausforderung stellten und nun im neuen Gruppen-
modus gegeneinander auf der Biihne zeichneten. Das Publikum ist nicht so
zahlreich erschienen wie andere Jahre, ein Grund ist wohl auf dem vielfaltigen
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Herbstangebot an alternativen Kulturangeboten zu suchen. Nichtsdestotrotz
war das Publikum hingerissen, was auf der Biihne von den neuen Zeichner:in-
nen geboten wurde.

Folgende drei Teams zeichneten gegeneinander:

Team Gelb: Alex Treskman, Olivier Samter und Tomz
Team Rot: Carmela Leggio, Res Zinniker und Stefan Tobler
Team Blau: Ida Kiinzle, Carla Haslbauer und Pirmin Beeler
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Oben: Das Siegerteam mit Pirmin, Carla
und Ida

Die Siegertrophden von Beni Merk

Am Zeichnen: Tomz, Carmela und Ida

Unten: Schlussbild mit allen v.l.n.r.:
Tomz, Res, Carmela, Stefan, Alex, Oli-
vier, Michael (Moderation), Pirmin,
Carla, Ida und Livia (Moderation)

Im Verlauf des Abends zeichnete sich Team Gelb zum Favoriten und gewann
viele Runde, die alles entscheidende Runde aber ging schliesslich an Team
Blau mit einer knappen Entscheidung auf hohem Niveau. Folgende Runden

wurden gezeichnet:
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Oben: Das Siegerteam mit Pirmin, Carla
und Ida

Die Siegertrophden von Beni Merk

Am Zeichnen: Tomz, Carmela und Ida

Unten: Schlussbild mit allen v.L.n.r.:
Tomz, Res, Carmela, Stefan, Alex, Oli-
vier, Michael (Moderation), Pirmin,
Carla, Ida und Livia (Moderation)

1. Fischteich und Menschenscheu: gewonnen von Team Blau und einer
Zeichnung von Carla

2. Grenzerfahrung und Wirbelsturm: gewonnen fiir Team Gelb von
Tomz

3. Stockelschuhe und Gartner: gewonnen wiederum fiir Team Gelb von
Olivier Samter

4. Karaoke und Klebstoff: von Res Zinniker fiir Team Rot

5. Diskokugel und Polarbar: Carmela Leggio verteidigt den Pokal fiir
Team Rot

6. Katze und Sandwich: Die Zeichnung von Tomz gewinnt (?)

7. Abwirtsspirale und Baby: Erfolg fiir Team Gelb von Tomz

8. Dalmatiner und Geschenk: Wird von Alex Treskman gewonnen fiir
Team Gelb

9. Badewanne und Fallschirm: Die letzte Runde vor dem Final entschei-
det Res Zinniker fiir Team Rot

10. Torte und Tod: Die Zeichnung von Carla Haslbauer entscheidet gegen
Tomz und Res Zinniker im Final

Nach etwas mehr als der Halfte gab es eine Pause um sich an der Bar einzude-
cken und den Biichertisch zu besuchen oder einfach frische Luft zu schnap-
pen. Nach der Pause wurde das Publikum durch eine musikalische Einlage un-
terhalten durch Bob Moon and Spaceman Spiff. Diego Balli, ehemaliger Teil-
nehmer am Comic Slam hat den Spaceman Spiff verkérpert und eine relativ
abgefahrene und tiberraschende Vorstellung mit seinem Compagnon geboten.

Wiederum konnte am Biichertisch in den gedruckten Werken der Gaste ge-
stobert werden, was rege benutzt wurde. Der Abend klang gemiitlich aus und
dieses Jahr war auch wieder eine Bar mdglich, was das Ausklingen angeneh-
mer machte.

Nach dem Erkiiren des Siegerteams wurde Katja Kolitzus von Gabriela Maier
fiir Thre Arbeit an ihrem letzten Comic-Slam als Vertreterin der Alten Kaserne
verdankt und dies hat sie mit ein paar personlichen Worte umrahmt.
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Oben: Sonnenbergpark, Tiirmilhuus,
Alte Kaserne Kulturzentrum, Lorlibad

Unten: Bahnhiisli

Projektarbeit «Winti-Comic-Tour»

Nachdem die Vorbereitungen fiir das neue Projekt bislang im kleinen Projekt-
team stattgefunden haben, wurde das Projekt an der MV 2021 im Detail vor-
gestellt und weitere Gaste eingeladen, welche das Projektteam fiir die Mitar-
beit vorgesehen hatten. Der Verein hat an seiner MV 2021 eine Defizitgarantie

gesprochen, falls nicht geniigend Mittel anderweitig aufgetrieben werden
konnen. Bei der Vorstellung der Projektes wurde auch klar, dass die Vorgabe
eines Ortes die Freiheit der Autor:innen wohl zu sehr einschrankt und zu sehr
zu einer Auftragsarbeit verkommt. Deshalb wurde der Ansatz gedndert und
die Zeichern:innen aufgefordert den Ort ihrer Geschichte selber zu wéhlen.
Fir den Rundgang konnten sich folgende Zeichner:innen finden, welche zu
den aufgefiihrten Orten etwas erzdhlen wollten:

Lilian Caprez privater Friedhof im Sonnenbergpark

Carmela Leggio altes Stadthaus an der Stadthausstrasse

Sophie Graff Coiffeur Blond in der Steinberggasse

Beni Merk Bahnwaérterinnenhduschen an der Pflanzschulstr.
Felix Schaad Haus zum Weggen Ecke Obergasse/Holdergasse
Zéa Schaad Tlirmlihuus an der Technikumstrasse

Holidi, Graben

Stadtkirche Winterthur

Lorlibad an der Badgasse
Lagerplatzareal

Alte Kaserne an der Technikumstrasse

Samuel Schuhmacher
Christof Stiickelberger
Anja Wicki

Jan Zablonier

Daniel Bosshart

Nach der MV gab es Zeit, den Ort und eine Geschichte zu finden tiber den Som-
mer. Am 01. September fanden sich alle wieder zusammen um definitiv ihren
jeweiligen Ort bekannt zu geben, damit auch der dazugehérige Stadtplan
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Bilder: Reto Kaufmann, Kunstmuseum
Winterthur

erstellt werden kann. Danach wurden die Geschichten umgesetzt und die Ab-
gabe fand Mitte November statt. Dani Lutz konnte in der Zwischenzeit gefun-
den werden, der das grafische Corporate Identity entwarf und die grafische
Gestaltung vornehmen konnte.

Neben der technischen Produktion der Tafeln wurde auch die Bewilligung der
Tafeln bei den verschiedenen privaten und o6ffentlichen Grundeigentiimer:in-
nen eingeholt. Dazu kam die Vorabkldrung bei der Stadt Winterthur, welche
Bewilligung benotigt wird, die Tafeln im 6ffentlichen Raum aufzustellen, resp.
zu hangen. Dies ergab den Kontakt mit dem Bauamt und der Auflage eine Bau-
bewilligu ng fiir unser Projekt einzureichen. Bis Ende 2022 wurde der Kon-
takt mit den Grundeigentiimer:innen gesucht um deren Genehmigung zu er-
halten, sowie einen definitiven Standort zu finden.

Fiir die Finanzierung wurden weitere Institutionen angefragt, welche aber
grosstenteils erfolglos blieben. Dennoch erhielten wir Zuspruch von einzel-
nen Stiftungen.

Comic [Panel] goes Kunstmuseum Winterthur, Dienstag, 15. Februar 2022 mit Lika Niissli und Ste-
fanie Bieri

Wir nehmen am Comic-Workshop im Kunst Museum teil. Inspiriert aus der
aktuellen Ausstellung von Walter Swennen werden eigene Geschichten ge-
zeichnet - mit Lika Niissli und Stefanie Bieri. So hiess es in der Ankiindigung.
In der Vorbereitung wollte man ein Comic Labor veranstalten, was es dann
auch etwa wurde, einfach organisiert durch das Kunstmuseum Winterthur.
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Im Rahmen der Ausstellung «Walter Swennen: Das Phantom der Malerei»
29.1.-24.4.2022 gab uns Lika Nissli zuerst ein paar Inputs, wir machten freie
Zeichnungsspiele und bewegten uns dann durch die Ausstellung und arbeite-

ten mit den Bildern von Walter Swennen. Wir zeichneten Teile seine Bilder ab
oder iibernahmen kleine Bildausschnitte und schufen damit eigene Bilder.

Walter Swennen
Das Phertan clor Malersi
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Comic-Labor mit Frida Biinzli und Gabriela Maier, Mittwoch, 23. Februar 2022

Story cubes sind Wiirfel welche anstelle der Punkte verschiedene Symbole
aufgedruckt haben. Die Symbole kénnen nun Grundlage fiir eine Geschichte
werden, welche geschrieben oder eben als Comic umgesetzt werden kann. Die
Symbole konnen auch ganz unterschiedlich interpretiert werden, so dass eine

Lampe auch als Idee durchgeht. Jeweils drei verschiedene Symbole wurden

nun also gewlirfelt und dann in kurze Geschichten gepackt. Natiirlich nahmen
alle Anwesenden dieselben drei, damit dann in der Runde untereinander die
Resultate verglichen werden konnten. Im Saal der Alten Kaserne Kulturzent-
rum wurden Geschichten erdacht und gezeichnet, oder die Symbole wurde
alle in ein einzelnes Bild gepackt.

Comic-Labor mit Rina Jost, Mittwoch, 13. April 2022

Comiczeichner:innen mochten ja am liebsten nur zeichnen. Wer aber als
selbststdndige:r Zeichner:in leben mdchte muss sich ebenso fiir das eher tro-
ckene Thema der Urheberrechte und Konsorten interessieren und sich darum
kiimmern. Wertvolle Informationen gab uns dazu im Labor Rina Jost, welche
sich selber engagiert im Berufsverband der Illustrator:innen «Sydicom» und
bei der Erarbeitung der Grundlagen fiir die Mitglieder:innen mitwirkte. Sie
erklarte uns die Definition und Unterschiede der Urheberrechte und Nut-
zungsrechte, dass diese ebenso Bestandteil einer Illustrationsarbeit sind und
entsprechend verrechnet werden miissen. Die zahlreich interessierte Zuho-
rerschaft nahm sich die wertvollen Hinweise entgegen um sie fiir die Verwen-
dung im Leben als [llustrator:in verwenden zu kénnen.
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Comic-Labor «Urban Sketching» mit Daniel Jenal, Mittwoch, 29. Juni 2022

Vor dem Sketchcrawl erzahlt uns Daniela Jenal wie sie mit Leidenschaft und
Hingabe sich dem Urban Sketching widmet und sie sich ausrtstet mit Skizzen-
biichern, Arbeitsunterlage und Farbkasten. Dies machte Lust selber in die Alt-
stadt zu gehen und Eindriicke auf Papier festzuhalten. Auf dem Garnmarkt
fand jede:r ein Platz fiir eine Zeichnung, ein kleiner Absatz an einem Schau-
fenster geniigt, dass man sich gemditlich einrichten kann und eine der ver-
schiedenen Ansichten zeichnen kann, welche sich von diesem Standort aus

ergeben. Spater wurden die Resultate in der Alten Kaserne ausgebreitet und
gegenseitig begutachtet.
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Comic-Labor «Autobiografische Comics» mit Anja Wicki und Roland Burkart, Mittwoch, 7. Septemb
er2022

Ein sehr gut besuchtes Labor tiber das Thema «Autobiografische Comics» mit
den beiden Autor:innen Anja Wicki und Roland Burkart, welche beide als Erst-
lingswerk einen autobiografischen Comic in der Edition Moderne veroffent-
lichten. Beide Arbeiten nahmen bereits ihren Anfang als Abschlussarbeit der
[llustrationsausbildung in Luzern (hslu). In den Gesprachen, welche die bei-
den mit Katja Kolitzus fiihrten zeigte sich aber dann, dass die beiden ganz un-
terschiedlich mit dem Thema umgegangen sind und Roland z.B. dies im Nach-
hinein aufgezeichnet hat. Fiir Anja war die Arbeit an der Geschichte zuséatzlich
eine Verarbeitung der Geschehnisse, welche sie aber auch aus dramaturgi-
schen und personlichen Griinden soweit veranderte, dass am Schluss eine
stimmige und personliche Geschichte entsteht.
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Comic-Labor «<Memes» mit Michael Bober, Donnerstag; 6 Oktober 2022

Viele von uns haben davon schon gehort aber nur Michael Bober konnte uns
in das Universum der Memes einen kleinen Einblick verschaffen. In einer Pra-
sentation nur aus Memes fiihrte er uns in die Anfinge der Bewegung ein und
zeigte wie die unterschiedlich auftauchenden Figuren sich zu Symbolen wan-
deln. Uber die Zeit ergeben sich daraus neue Zeichen, weshalb es fiir solche,
die sich damit nicht beschaftigen, eine neue Sprache ist, welche zuerst gelernt
werden muss. Leider reichte die Zeit nicht, um die ganze Memesprache zu er-
lernen und zu verstehen aber wir konnen uns in Zukunft auf die Lauer legen,
um diese auf freier Wildbahn zu erkennen und vielleicht ansatzweise deuten.
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Comic-Labor «Animationsfilme» mit Zéa Schaad, Mittwoch, 7. Dezember 2022

Comics zu zeichnen kann sehr aufwandig sein, was wir aber am Labor iiber
Animationsfilme von Zéa mitbekommen haben ist, dass Animationsfilme zu
zeichnen noch vielmal mehr aufwandiger ist und dies alleine praktisch nicht
mehr zu bewerkstelligen ist. Zéa gibt uns einen geschichtlichen Einstieg, wann
die ersten Filme entstanden sind und zeigt uns einige Beispiele, wie sich der
Animationsfilm entwickelt hat und die verschiedenen Animationstechniken,
welche viele auf Stop-Motion hinauslaufen, dem Erstellen von den Einzelbil-
dern, sei es, dass diese gezeichnet, montiert oder geknetet werden. Mind. 12
bis 24 Bilder pro Sekunde braucht es, damit das Auge soweit getduscht ist,
dass es die Bilder als lebendig betrachtet. Zéa gibt uns noch einen Einblick in
ihren Abschlussfilm der Ausbildung und wir versuchen am Schluss gegensei-
tig Figuren in verschiedenen Positionen darzustellen und moglichst deren Stil
zu iibernehmen, wie dies notig ist, um Zeichnungen fiir eine Animation zu er-
stellen, dessen Autor:in man selber nicht ist.
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Bildlegende

Facts Verein Comic Panel Winterthur 2021

Personelles

Zusammensetzung des Vorstandes 2021:
Daniel Bosshart (Prasidium), Michael Bober (Kassier), Gabriela Maier, Sami
Jordi, Vertretung der Alten Kaserne (Katja Kolitzus)

Comic Labor

Organisation Alte Kaserne: Katja Kolitzus

Verantwortliche Comic Panel Winterthur: Gabriela Maier, Michael Bober, Da-
niel Bosshart

Comic Slam

Organisation Alte Kaserne: Katja Kolitzus

Organisation Comic Panel Winterthur: Michael Bober, Daniel Bosshart
Flyergestaltung: Michael Bober

Zeichner:innen: Primin Beeler, Carla Haslbauer, Ida Kiinzle, Carmela Leggio,
Olivier Samter, Stefan Tobler, Tomz, Alexandra Treskman, Res Ziniker
Moderation: Livia Kozma und Michael Bober

Comic Stadtrundgang «Wini-Comic-Tour»

Organisation Alte Kaserne: Katja Kolitzus (bis Januar 2023)

Konzept, Organisation Comic Panel Winterthur: Michael Bober, Daniel Boss-
hart
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Autor:innen: Jan Zablonier, Lilian Caprez, Christof Stiickelberger, Zéa Schaad,
Sophie Graff, Felix Schaad, Samuel Schuhmacher, Daniel Bosshart, Anja Wicki,
Carmela Leggio, Beni Merk

Corporate Identity, Grafik: Dani Lutz (konzeptart.ch)

Programmierung: Michael Bober

Kommunikation

Kommunikation, Comic Slam und Comic Labor

—  Div. Programmhinweise Tagespresse, ronorp, Radio Stadtfilter fiir die Veran-
staltung Comic Labor
—  Flyer und Plakate Comic-Slam vom 19. November 2022

Kontakt

Comic Winterthur
Tossfeldstrasse 2, 8406 Winterthur

www.comicpanel.ch | info@comicpanel.ch

https://www.facebook.com/comicpanelwinterthur
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